












この ウフ ト に は 、4 つ の 
楽し い 麻 雀 が 入っ て いま す 。 








ノー マル 麻雀 : いわ ゆる 普通 の 人 麻雀 で す 。 

2|] エ キサ イト 麻雀 : 7/ 人 の 女の子 た ちの 中 か ら 、 パ バート ナー 
を セレ クト 。 
勝負 に 勝つ と 、 お 楽し み の デ モ が あり 
ます 。 

3 引 さ すら いじ 麻雀 : 南 は 沖縄 か ら 、 北 は 北海 道 ま で 、 全 国 

各地 の 強豪 雀 士 と 対決 し ます 。 
麻 雀 : 麻雀 を 知ら な く て も 遊べ る 、 繧 合わ せ 
/ ゲー ム で す 。 















































お 好き な モー ド で 、 遊び まし ょ う 。 





ロード 方 法 ・ キ ー 操 作 








1| ディ スケ ッ ト を ドラ イブ に セッ ト し 、 本 体 の 電源 を ON に し ます 

(ディ スケ ッ ト の ラベ ル を 確認 し 、 ド ライ ブナ ン バ ー を まち が えな いよ うに し まし ょ う 。) 
2| dB-SOFT の マー ク が 出 て きま す 。 

剛 キ ー を 押し まし ょ う 。 名 前 登録 画面 に な り ます 。 (2P 参 照 ) 


FE HEE | ie WRB LR Jes) 


リー チ |-(FT+—- 


























0] キ ー 
ポーン |…IF2| キ ー・ 較 キー( 還 (回 キ ー で 、 峠 を 選び ます ) 
カ ン | 上 IF3] キ ー・ 回 キー 

チ 一 「…IF4| キ ー・ 回 キー([4lI6@] キ ー で 、 幅 を 選び ます ) 
ロン / ツ 万 |・IF5| 和 キー・X 1 ター ポ シ リー ズ 国 キー 
PC-88.98B シ リー ズ | * キ ー 
キー( 団 回 キー で 、 捨 て 牌 を 選び ます ) 




















































































































ツモ ハイ ・ ス テハ イ |… 





も 
































ゲー ム オ ー バ ー…ISHIFT| キ ー 十 [BREAK] キ ー (X1 タ ー ボ シリ ー ズ ) 

STOP | キー( PC-88・98 シ リー ズ ) 

※P C-88 シ リー ズ (S R 以 上) で 、 ア ナ ロ グ ディ スプ レイ を ご 使用 の 場合 は 、V 2 モー ド に し て 下 き い 。 
※PC-98 シ リー ズ は 、V30 の 8 メガ で ご 使用 下さ い 。 


マウ ス で の 操作 (PC-9800 シ リー ズ の み ) 












































マウ ス を 使用 する 場合 、 
左 ト リガ ー + 右 ト リガ ー リー チ ・ ボ ン ・ カ ン ・ チ ー・ ロ ン ・ ツ ソ ツモ は 、 
ウイ ンド ウ を 開い て 選ぶ こと に な り ま す 。 
を 移動 町 | aida ウイ ンド ウ を 開く | oo oe 右 ト リガ ー 
決定 する EE 3 左 ト リガ ー 
a ツモ ハイ ・ ス テハ イト … 左 トリ ガー 













































































































































































WW 
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名 前 登録 画面 で は 、 下 の 文字 群 の 中 か 
ら 、 テンキー で m を 動か し [キー で て 決 
定 



















































































LEW 
キー 操作 
選ぶ 決定 
4 >(6 J 
回 


倉 上 に 戻る 尋 下 に 移動 條 ひと つ 戻 す 


@ 文字 と 文字 の 間 を あけ た い 時 は ? 
文字 群 の 中 の あい て いる と ころ ( り と み の 間 、 れ と め の 間 な ど ) に 分 久 を 合わ せ 
て 、[ 記 キー を 押し ます 

@ 文字 を 入れ まち が っ た 時 は ? 
放 暫 を 人 に 合わ せ 回 キー を 押し まし ょ う 。1 つ 前 に 戻り ます 。 




















ーー 名 前 を 登録 する と …… - 

対戦 相手 が 、 プ レイ ヤー の 名 前 を 呼び ます 。 また 、 年 令 ・ 性 別 ・ 血 液 型 は 、 
デー タ と し て コン ピュ ー タ に 記憶 され る の で 、 対戦 の 時 に いろ いろ 違い が 
出 て きま す 

な お 、] 度 登録 され た 名 前 は 、 電 源 を 切っ て も 残っ て いま す 。 変更 し た い 時 
は 、 メ ニュ ー 画 面 で 、「 名 前 を 登録 し な お す 」 を 選び まし ょ う 。 




















すべ て 入力 し た ら 、 加 キー を 押し まし ょ う 。 
ゲー ム の タイ トル 画面 に な り ま す , 








タイ トル 画面 で [ 記 キ ー を 押す と 、 メニ ュー 
画面 が 出 て きま す 。 好き な モー ド を 、 選び 
まし ょ う 。 

Plt. テン キー の 回 キー と 図 キー で 、 
移動 し ます 回 キー で 決定 で お 












































タイ トル 画面 で 、 し ば らく の 間 、 何 も 
キー を 押さ ず に いる と 、 バ ゲー ム 内容 
の 説明 "と キー 操作 の 説明 "が 出 て 
きま すむ 


ゲー ム 画 面 の 説明 


コン ピュ ー タ の 有 牌 











プレ イ 中 中 


コン ピュ ー タ の 捨て 邊 re ・ | 


LZ ozs 7 os $84 898881 東 


TLIV—OIE THE 





| Tetv—-Ohe 





基本 的 な ゲー ム 画 面 は 、 ノ ー マ ル 麻雀 ・ エ キサ イト 麻雀 ・ き すら い 麻 雀 、 共 通 で す 
ribs panel ane 
気合 い を こめ る と 、 自 分 の 欲し い 牌 が くる こと も あり ます 。 

















ノー マル 麻雀 、 エキ サイ ト 麻 雀 、 さ すら い 麻 洗 の 
基本 ルー ル は 、 共通 に な っ て いま する 


e27000 点 の 持ち 点 で 、 る 30000 点 返し 。 (ノー マル 、 さ すら い の み ) 
@ 一 補 縛 り が 基本 で 、 二 杏 縛 り は な し 。 

e ノー テン バッ プ は 、1500 点 。 

@ ドラ は 、 裏 ドラ 、 カ ンド ラ 、 カ ンド ラ 裏 も あり 。 

e リー チ 料 は 1000 点 。 フ リ テ ン リ ー チ ぁ り 。 

© 流 局 時 、100 点 棒 | 本 積 が 増え る 。 


@ 九 種 九 牌 は 流 局 に で きる 。 (ロン の キー を 押す ) 
LORS HEC TS, 


© LBD), 

@ CFL SOR RCTS. 
@ 場 は 、 東 、 南 の 2 局 回 し 。 

e 形式 テン パイ あり 。 











メニ ュー 画面 で 、 ノ ー マ ル 麻雀 を 選ん で [l キ ー を 押す と 、 
ノー マル 麻雀 の タイ トル 画面 に か が り ま す 。 

キー を 押す と 、 ゲ ー ム 画面 に かり ます 。 

キー を 、 も う 2 回 押す と 親 が 決ま り 、 牌 が 並び ます 

















t] も | 











@ ノ ー マ ル 麻雀 の ルー ル 
e 半 注 (東南 )4 回 。 


@27 000 点 マイ ナス 点 あ り 。 
@ 半 荘 終了 時 に 、 続 ける か や め る か セレ クト し ます 





有線 リク エス ト 


ぽこ 麻雀 以外 の 3 つの モー ド で は 、BGM が 選べ ます 





















































ツモ っ た あと 、 隔 j:i キ ー を 押す と ゆう せん リク エス ト " ~ 6 

の ウイ ンド ウ が 出 て きま す (1) ツ ラチ ネ (クラ シッ ク 風 ) 
央 キー を 2 回 押し 、「 リ ター ン キ ー で けっ て いし ます 」 の (2) 恋 の エア ポー トシ ャ トル キッ プ * 
メッ セー ジ が 出 た ら 5、 デ テン キー の [1 キーー 居 | キー で 、 (歌謡 曲 風 ) 
曲 を 選び まし ょ う 。 キー で 決定 で す (3) ダ ンス は すん だ (ディ スコ 調 ) 


選ん だ 曲 は 、 今 か か っ て いる 曲 の あと に か か り ま す 。 
A ER (4) ひ まつ ぶし だ よ 、 人 生 は 


( ド 演 歌 ) 
(5) オ ー ロ ラ ・ ロ カビ リ 
(ロッ クン ロー ル 風 ジャ ズ ) 
(6) 音 楽 な し 

















エキ サイ ト 麻雀 


BHAA -% BATRRORE, 


a oe B Be けっ て い 








メニ ュー 画面 で エキ サイ ト 麻 雀 を 選ん で [回 キー 
を 押す と 、 女 の コ の セレ クト 画面 に な り ま す 。 
回 加 6 キー で 『 」 を 移動 し 、 パ ー ト ナー を 
選び まし ょ う 。 上 回 キー で 決定 で す , 





も 















































最初 に 女のコ の 全身 が 表示 され ます 。 
[ 記 キ ー を 押す と 、 ゲ ー ム 画面 に か が り ま す 。 
| キー を も う 2 回 押す と 、 親 が 決 示 人 、 牌 が 並び ます 

















@ エ キサ イト 麻 准 の ルー ル 


@ 持ち 点 1000 点 で スタ ー ト し ます 。 持ち 点 が マイ ナス 、 また は 南 4 局 が 終 


する と 、 ゲー 人 オー» \= Cor. 


@ 勝つ と 、 点 数 計算 の あと で 、 女 の コ の デモ が 見 られ ます 。 





ゅ デー タ の セー プ は 、 で きま せん 。 


VA AVA AVA AVL AV ん 女のコ た こち の プロ フィ ー ル VA AVA AVA AVA AV ルツ 





水沢 ee) +234) 
社長 秘書 。 職 業 が ら 、 い つも 冷 





AP CRAM 














転 が 速 い 。 


美 (B・ 17 才 ) 
高校 2 年 生 。 みん な と 騒ぐ の は 好 
きだ が 、 じ っ くり 何 か を 考え る の は 





吉村 ちえ み (A 型 ・i6 才 ) 
女子 高 の ! 年 生 。 人 見 知り が 激 
し い 。 趣 味 は 編み 物 。 








小田 久美 子 (B 型 ・18) 
短大 | 年 生 。 わ り と 気まぐれ で 和 飽 
きっ ぽい と ころ が ある 。 





高梨 香織 (AB 型 2| オ ) 滞 沼 みよ (0 (0O 型 7 オ 

某 一 流 商社 の 総務 部 に 勤務 。 高校 2 年 生 。 単 純 で お っ ちょ こち ょ 

oo 性 格 で 起 ら せる と コワ い だ が 、 ス ポー ツ は な ん で も こ な 
イ 。 te 





松井 ゆか り (AB 型 ・19 才 ) 
某国 立 大 学 数 学科 に 在学 中 。 
何で も 理論 的 に 考え る 。 




















メニ ュー 画面 で 、 さ すら い 了 麻雀 を 選ん で | 記 キ ー を 押す と 、 さ すら い 麻 雀 の スト ー リ ー 
デモ が 出 て きま す 。 (デモ は 較 キ ー で と ば せま す 。 ) 

デモ が 終わ る と 、 沖 縄 の 対戦 相手 が 表示 され ます 。 

キー を 押す と 、 ゲ ー ム 画面 に な が り ま す 。 

引 キ ー を も う 2 回 押す と 、 親 が 決ま り 、 牌 が 並び ます 。 


























も 

















@ さ ざす らい 麻雀 の ルー ル 
@ 所 持 金 3 万 円 で スタ ー ト し ます 。 最 初 に 場所 代 と し て 3.000 円 取ら れ ま す 。 
(場所 代 は 、 面 が 進む ほど 高く な り ま す 。 ) 
@ 半 潤 終了 時 に 相手 に 勝っ て いれ ば 、 そ の 所 持 金 を 持っ て 次 の 場所 に 進 
め ま す 。 負 けた 場合 は 、 所 持 金 が ある 限り その 相手 と 続け て 勝負 で きま す 。 








AQ CO 地 カ ルー ル ( 役 ) に つい て (FO / 


さす らい 了 麻雀 で は 、 地 方 ルー ル と し て 特殊 な 役 を 作る こと が で きま す 。 ま た 、 
各地 方 の 対戦 相手 は 、 そ れ ぞ れ 得 意 技 を 持っ て いま す 。 研 究 し て み ま し ょ う 。 


= これ が 地方 ルー ル な の み の だ ん 


呈 ウ ー ル バー ロー パー 





ター ビン | パーツ 


















































Ak | A | AR] NR | NR] DX ©®@® a Hf 38 | | = 。 
COOOL tee el 
= 島 い て も よい 。 Bi 
圏 紅白 お めで と う 
中 と 折 を 刻 子 で 作る 。 そ の 他 は 
= = = |@@|® © ©® 
g 2 2 5 \ ュ vi stv. MBLs ゝ 
中 中 中 5| あ | ああ |eelewelW@ | EZ Ce Le CE 





1 








= 下 牌 の 数 字 が 全て 、3 以 下 で あ 









































els) 日 0 1k 
一 (/ 上 ) 七 上 
牌 の 数 字 が 7 以上 の 時 。 20 
OE ME ARE He BG 吸い た ら 、 1 
err な ん で も いい 
RR 
画 青 春 に 悔い な し 





紙 と 中 を 刻 子 で 作り 、 鳴 いて は 
いけ な い 。 QE 





DOBLE 


※ 相 手 の 牌 を も ら う こと を くう と いう の で 、 琴 を ( せ 一 ) と 読み 、 中 を (し ゅ ん ) CBE 
ん で 、 相 手 の 牌 を くわ な いか ら 、「 各 中 に くい な し 」 と いう オチ 。 






































画 ] 色 4 順 
sle/[—|-(2lea|\/ale|\a2/2|s3|24 REL saa 4oces 
PE も | あ | あ | あ | あ | あ ER OR] toate, | 

鳴か な いと で き な い 。 2a 
Me Ahey な ん で も いい 











スジ て 刻 子 を 作る 。 
(同じ 牌 種 で ) 38 











ole Ck 


1、4、7 2.5.8 3、6、9 と いう 組み 合せ が で きる 。 


画 客 風 三 風 








な ん で も いい 





自分 が 親 の 時 だ け 作 れる 役 。 






































[4] 4] 2) [la] || Oe olee [tg] immeareten bo, 
BiamO (+-~—2) 

=|=| ミ | ミ lmh ART RAINED ALR 
回 : AE 4 | ® | ss に “P Tal LR か 始ま つた も の 。 4 





—— — 


上 の 例 だ と と 2、3、4 ど いう の で で き て いる 。 





Bz fT 
相手 の 第 1 捨て 種 か ら 、 連 続 し て 5 回 以上 、 同 じ も の が 捨て られ れ ば 満貫 。 











固 の 時 だ け 有 効 5 譲 以上 





¥ 5 回 で SiR 
6 回 で 6a 
| と ふえ て いく 
BatmuU-—F 


別に 役 は な い が 、 通 常 1000 点 棒 で か ける リー チ を 、5000 点 棒 に し た も の 。 
た だ の リー チ は ……1 宮 5000 点 リー チ は ……5 補 10000 点 リー チ は ……10 棟 


画 オ ー プ ン リ ー チ 
相手 に 自分 の 牌 を る ら す こと で ツモ の み で し か あがれ な く 〈 く な る こと 。 1 a 


BAmrRte な ん で も いい 


SS ee— | =| = Ih BABE 
BR I 








HD ORM SRC AYVEL 
て CCE TS yyy 
VD SOME, 役 満 


elie 


ee 
































に こい = =) 
oa eat 

















ゲー の 1 fs. 7s Os と 中 だ け 
で あがる 。 役 満 








田 東 北新 幹線 





Bl ale] A 東 、 北 で 刻 子 と 雀 頭 を 作り 、 の こ 
‘| % | 4 | % | る Rael] Lt り で 一 気 通 員 を 作る 。 役 満 


※ 


※ ピ ンズ 、 ソ ー ズ で も 可 。 
田 南 北 戦争 ※ 南 北 戦争 は 1861 年 一 1865 年 まで あっ た と いう 意味 らし い 。 








re 























ー ニャー 南 と 北 を 刻 子 で 作り 、 

HAE | 4 Oi: IE も も ab ak | at | 1.8、6、1 1、8、6、5 を 作る 。 
役 満 

Baha 

i ‘a " マン ズ だ け の 役 満 で 牌 の 合計 

る i haley ARBRE IZ が 100 以 上 の も の を いう 。 


























100 ぴ っ た りな ら 2 倍 役 満 
100 以 上 な ら 役 満 








雀 競馬 」 が で きま す 。 








BAG) 


(麻雀 競馬 は 、PC-9800 シ リー のみ に つい て いま す 。 ) 
PC-9800 シ リー ズ で は 、 さ すら い 了 麻雀 で 1 ヶ所 で の 対戦 が 終わ っ た あと で 「 麻 





お 金 が 増え る チャ ンス で す の で 、 ぜ ひ 、 チ ャ レン ジ し まし ょ う 。 


RETR OIL—IL 

麻雀 牌 を 、 裏 返し に し て 10X6 列 に 並べ 、2 個 の 
さい ころ を ぶり ます 

さい ころ で 出 た 2 つの 目 の 列 を めく り 、1 番 最初 に 
すべ て の 峠 が めく れ た 列 が 、 一 着 と な り ま すれ 





麻 首 競馬 の 遊び 方 


麻雀 競馬 の タイ トル 画面 で 、| ス ペー ス | キ ー を 押 
し まし ょ う 。 第 1 レー ス か ら 始 まり ます (レー ス は 、 
第 8 まで あり ます ) 「 単 勝 ・ 連 勝 複式 ・ や め る 」 の 
中 か ら 、 テ ン キ ー の |2I8] キ ー で 、 選 ん で 下さ い 。 
| キー で 、 決 定 で すれ 

次 に 、 賭 ける 馬 ( 列 ) と 賭 金 を 決め ます 

お 金 は 、 1000 点 単位 で 、 5000 点 まで 。 点 棒 1 つ 
が 1000 円 で む ) 

2||8| キ ー( 連 勝 複式 の 場合 は [2|[416I[8| キ ー) 
で 、 場 所 を 選び 、|4|[6| キ ー で 賭け 金 を 決め ます 
キー て で 決定 。 レー ス が スタ ー ト し ます 













































































メニ ュー 画面 で 、 ポ コ 麻 人 雀 を 選ん で [キー を 押す と 、 
ポコ 麻雀 の タイ トル 画面 に か がり ます 。 








J キー を 押し まし ょ う 。 




















親 と 子 が 決ま り 、 パ イ が 画面 に 並び ます 


ぽこ まあ じゃ ん の ルー ル 


プレ イヤ ー と コン ピュ ー タ の 2 人 試合 で す 


1 人 8 パイ ずつ くば られ 、1 パ イ 取 っ て いら な い の を 捨て て 、 
3 つの 組 を 作っ た 方 が あがり ます 。 10 ラ ウン ド 終 わっ た 時 に 、 


方 の 勝ち で す 。 








コン ピュ ー タ が 
捨て た パイ 
プレ イヤ ー の 
点数 

フレ イヤ ー が 
捨て た バイ 


親 と 子 ( と つい て 








ar hh 30 ーー 
Ge ge 





先 に 3 個 ず つ 
点数 の 高い 


ボー ナス スコ ア 
コン ピュ ー タ の 点数 


ラウ ンド 数 
(どちら と も あがれ な か っ た 時 は 、 進 み ま せん 。) 





プレ イヤ ー の パイ ('4||6! キ ー で 移動 し て 捨て る パイ を 選ぶ ) 


親 が 勝ち 続け る と BONUS( ボ ー ナ ス ) が 、30 点 ずつ 増え 、 先 に あがっ た 方 に 加算 され 
EG, 2 人 と も あがれ な か っ た 時 や 、 親 が 負け た 時 は 、 親 と 子 が 替わり ます 









ほこ まあ じゃ ん の キー 操作 


キー を 押す と 、 新 し い パ イ を 引い て これ ます 。 捨 て る パイ を [4][6] キ ー で 選び 、p 
キー で 捨て ます 。 パイ が 3 組 そ ろ っ た ら 、X 1 ター ボ シ リ ー ズ は + キ ー、PC -88・98 シ リ 
ー ズ は |*] キ ー、 マ ウス は 、 右 トリ ガー を 押し まし ょ う 。 

ー パ イ の 組み 合わ せ 


パイ は 、 同 じ キ ャ ラク ター で 同じ 色 8 つ か 、 同 じ キ ャ ラク ター で まっ だ 〈 違 う 色 3 つの 2 通り の 
組み 合わ せ が あ り ま す 。 キャ ラク ター の 種類 で 点数 が 違い まれ 







































































キャ ラク ター が ば ら ば ら キャ ラク ター が ば ら ば ら 色 が 3 つ を そろっ て いな い 


EE | 
「 フ アト] コ 」 宣 言 に つい て 
あと 1 パイ で あがれ る 時 は 、|O| キ ー を 押し まし ょ う 。 「 ア ト 1 コ 」 宣 言 が で き て 、 コ ン ピ ュ ー 
タ の 捨て た パイ で も 、 あ が れる よう に な り ま す 。 コン ピュ ー タ の 捨て た パイ が 欲し い 時 
は 、X 1 ター ボ シ リ ー ズ ば + キ ー、PC -88.98 シ リー ズ は * キ ー、 マ ウス は 、 右 トリ ガー を 
押し まし ょ う 。 (「 ア ト 1 コ 」 宣 言 を する と 、10 点 取ら れ ま す 。 ) 























役 が あれ は 高 得点 / 


あがっ た 時 に は 、 そ れ ぞ れ の 組み 合わ せ に よっ て 、 3 つの 点数 が も ら え ます が 、 全 体 
の 組み 合わ せ が 1 つ の 形 に な っ て いる と 、 さ ら に 点数 が 増え ます 。 この 組み 合わ せ の 


こと を 、 役 (や く ) と いい ます 。 





Oc) じ め - 同じ キャ ラク ター の 同じ 人 色 を 9 枚 を ろ 4 ま 








源 さ ん の 場合 or 
妖精 の 場合 一 200 点 
お お か み の 場 合 一 50 点 


せい ぞ ろ LV ・ ぼ こ ・ 源 さん ・ Gale 2 


( ゅ | 290 


(た だ し 、 お お か み が ま じ る と だ め ) 


| 1908 | 


(お お か み は だ め 





お とも だ ち - - 同 ビ じ キ ャ ラク ター の 同じ 色 を 6 つと それ と は 違う キャ ラク ター の 同じ 色 を 3 つ 。 


g isis | 100 
ツ (お お か み は だ め ) 


] 100』 


(お お か み は だ め ) 
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